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Denumirea
programului de
master

Codul si denumirea
domeniului general
de studiu

Numar de credite
Durata de studii

Calificarea obtinuta

Facultatea,
catedra ce
coordoneaza
programul de
master

Titularii de curs

Preconditii

Competente
dezvoltate Tn cadrul
programului de studii

Descrierea programului de master

Tehnologii de creare a softurilor educationale

011

120 ECTS
2 ani
Master Tn Stiinte ale Educatiei (Masterat profesional)

Facultatea Stiinte ale Educatiei si Informatica;

catedra Informaticd si Matematica

Balmus N., dr., conf. univ. (coordonator);
Dumbraveanu R., dr., conf. univ.;
Chiriac T., dr. conf. univ.;

Burlacu N., dr. conf. univ.; s.a.

Studii superioare de licentd din diverse institutii de Tnvatdmint care au acumulat la Ciclul |
-180/240 de credite transferabile.

Studii superioare de licentd sau un act echivalent de studii + 30 credite ECTS la
disciplinele fundamentale si de specialitate aferente domeniului de studiu in cazul
in care candidatul vine din alt domeniu.

Persoane interesate de aplicarea si implementarea tehnologiilor avansate TCSE in cadrul
profesional.

Cunoasterea si Tntelegerea profunda a sistemelor digitale de prelucrare, stocare si
transmitere a informatiei, de intelegere a rolului TIC Tn procesul de instruire;

Aplicarea si implementarea tehnologiilor avansate TIC Tn cadrul profesional si Tn viata
cotidiana prin identificarea situatiilor-problema si gasirea solutiilorrelevante;

Integrarea cunostintelor pentru a rezolva situatii complexe de
predare/invatare/evaluare, precum si de a formula judecdti pe baza unor date
incomplete, de integrare TIC in contexte educationale;

Manifestarea capacitatii de leadership Tn contactul cu elevii, colegii de echipa;
Proiectarea activitatii didactice, centrate pe cel ce invata, prin crearea mediilor de
invatare relevante si utilizarea instrumentelor si resurselor educationale bazate pe TIC;
Algoritmizarea si programarea vizualda a aplicatiilor interactive cu graficda, animatii
si multimedia;

Proiectarea, elaborarea si implementarea Tn procesul de instruire de sine statator si
in colaborare cu membrii unei echipe diverse softuri educationale de
predare/invatare/evaluare.



Finalitdti de studiu

Descrierea succinta a
programului de studii

Cursuri din program

1. Sa utilizeze TCSE pentru a elabora resurse educationale corelate cu necesitatile
elevilor/adultilor, cu suporturile tehnice disponibile si cu finalitatile Thvatarii;

2. Sa proiecteze activitdti didactice digitale, centrate pe cel ce Tnvata, prin crearea
mediilor de nvdtare relevante si utilizarea instrumentelor si resurselor educationale
bazate pe TCSE;

3. Sa elaboreze resurse  educationale de conceptie proprie, softuri de
predare/invatare/simulare/evaluare/autoevaluare, laboratoare  virtuale, manuale
electronice;

4. Sa implementeze activitati de Tnvatare mixta (blended leaming) prin utilizarea
platformelor de invétare libera (MOODLE);

5. Sa elaboreze aplicatii web in conformitate cu principiile de web design cu identificarea
si utilizarea resurselor adecvate;

6. Sa scenarizeze si sa dezvolte softuri pentru diverse contexte educationale aplicand
diverse tehnologii de creare a softurilor, cat si tehnici de testare ale acestora;

7. Sa coordoneze si sa promoveze activitati didactice programabile bazate pe TCSE fin
diverse contexte educationale;

8. Sa evalueze critic contributiile referitoare la educatie, TIC si TCSE produse de diferite
grupuri de dezvoltatori din intreaga lume.

Programul de master profesional Tehnologii de creare a softurilor educationale se
propune absolventilor studiilor superioare de licenta (ciclul I).

Programul ofera oportunitati de dezvoltare a unui sistem de competente de analiza
criticd a perspectivelor de utilizare TIC in contexte educationale, de proiectare si
implementare in procesul de instruire a softurilor educationale de conceptie proprie, de
dezvoltare profesionala bazatd pe integrarea TIC Tn contexte educationale.

Misiunea programului consta In pregéatirea cadrelor de inaltd calificare in domeniul
stiintelor educatiei, asigurand concomitent compatibilitatea si competitivitatea activitatilor
si rezultatelor sale la nivel national si european.

Scopul principal este pregatirea specialistilor care vor corespunde noilor exigente si
realizari in domeniul stiintelor educatiei orientat spre:

» aplicarea tehnicilor si metodelor modeme si clasice de activitate pedagogica;

» proiectarea, elaborarea unor softuri educationale de conceptie proprie in scopul
desfasurarii activitatilor didactice si educationale.

Programul se proiecteaza pe durata de 4 semestre: sem. I, Il. Il - cursuri universitare si
stagiul de practica de profesionalizare; semestrul IV - teza de masterat.

Programul este deschis pentru a forma specialisti din diverse domenii ale vietii sociale:
cadre didactice in institutii de Tnvatdmant superior (colegii, universitati), in licee si scoli
profesionale;

- coordonatori/manageri n sistemul educational si informational.

- Tehnologii avansate de programare vizualad

- Tehnologii avansate de grafica asistata de calculator

- Prezentdri electronice interactive

- Dezvoltarea aplicatiilor Web

- Didactica invatamantului asistat de calculator

- Baze de date si resurse educationale digitale

- Programarea aplicatiilor interactive multimedia

- Tehnologii de creare a manualelor electronice si software-lor educationale
- Integrare TIC in curriculumul preuniversitar

- Sisteme de management al continuturilor de Tnvatare

- Laboratoare virtuale

- Tehnologii de creare a software-lor pentru evaluarea cunostintelor



Strategii de predare -
invatare

Posibilitati de
integrare
profesionald pe piata
muncii

Beneficiarii
programului

Gradul de noutate,
relevanta
programului de studii

Forme: Cursul: tematic, integrat, mixt, dezbatere, problematizare; Seminarul:
introductiv, seminarul Tn baza studiului de caz; seminarul in baza proiectelor; seminarul n
baza exercitiului;

Laboratorul: realizarea unor proiecte didactice si educationale pentru diverse categorii
de varsta a elevilor; proiectarea si elaborarea unor resurse educationale de conceptie proprie
softuri de predare/invatare/simulare/evaluare/autoevaluare, laboratoare virtuale, manuale
electronice; elaborare a unor aplicatii web in conformitate cu principiile de algoritmizare si
dezvoltarea a produselor de tipul dat.

- Formatori TIC, coordonatori TIC in institutiile preuniversitare de Tnvatamant, directiile
de Tnvatdmant raionale si /sau municipale si / sau proiecte; centre educationale/ONG de
profil;

- Programatori in structurile pentru elaborarea programelor de software educationale;

- Designeri, proiectanti, etc. de software educationale in companii de elaborare softuri,
institutii/organizatii care ofera servicii in domeniul TIC si TCS.

Absolventi ai institutiilor de Tnvatdmant universitar, interesati de activitatea
profesionald domeniul tehnologii de creare a softurilor educationale, celor afiliate cu
informatica si / sau tehnologiile informationale si de comunicatie in instruire.

in cazul detinatorilor de diplome de studii superioare de licenta sau al unui alt act
echivalent de studii + 30 credite ECTS la disciplinele fundamentale si de specialitate
aferente domeniului de studiu Tn cazul Tn care candidatul care solicita la ciclul Il (master) un
program de studii diferit de domeniul de formare profesionald absolvit la ciclul I (licenta)
acesta poate fi admis cu conditia sustinerii minimului curricular al prezentului programului
de master, anexat in continuare ih programul de studii curent.

Programul ofera oportunitati duble de incadrare a absolventilor pe piata muncii prin
combinarea domeniilor de formare. Astfel, absolventul Programului este pregatit pentru a
realiza instruirea la doua trepte de Tnvatdmant - primara si prescolard. in conditiile actuale
de stres demografic, sansele absolventului Programului de a-si asigura o norma didacticd in
cadrul aceleiasi institutii de Tnvdtdamant (scoald-gradinitd, centru educational etc.) sunt mult
mai sporite in raport cu cele ale absolventilor unui program de monospecialitate.
Obiectivele Programului sunt corelate cu strategia si politicile institutionale de asigurare a
calitatii. Programul este monitorizat, evaluat si actualizat sistematic, pentru a raspunde
plenar expectantelor si exigentelor tuturor beneficiarilor, cerintelor Th schimbare ale
societatii reflectate Tn documente de politici si strategii Tn domeniul de formare
profesionala.



Calendarul universitar

® Activitati didactice Sesiuni de examene Stagii de practica Vacante
E S Sem. | Sem. 11 Sem. | Sem. Il Sem. | Sem. Il larna Primavara Vara
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in corespundere cu necesitatea introducerii minimului curricular de 30 de credite de studii
transferabile la disciplinele fundamentale si de specialitate aferente domeniului de studii pentru studentii
care solicitd la ciclul Il (master) un program de studii diferit de domeniul de formare profesionald absolvit
la ciclul I (licentd), pentru masteratul de profesionalizare Tehnologii de creare a soft-urilor educationale
din cadrul catedrei de Informatica si Matematica este aprobat urmatorul minim curricular:
Codurile Nr. ore contact direct /
Nr. d/o . Denumirea cursului Nr. ore contact Credite
cursurilor e
individual
Specialitatea Tehnologii de creare a soft-urilor educationale
1. F.01.0.001 Bazele programarii 75175 5
2. S.01.0.004 Sisteme de operare 75/75
3. S.01.0.005 Aplicatii generice 75175 5
4. S.02.0.014 Arhitectura calculatorului si limbaje de
75/75 5
asamblare
5. S.03.0.018 Sisteme de Gestiune BD (MS Access) 75/75
6. S.03.0.019 Programare Web 1 (Web design si HTML) 75/75



Cod

F.01.0.00I

F.01.0.002

S.01.0.003

S5.01.0.004

Denumirea
unitatii de
curs/modulului

Tehnologii
avansate de
programare
vizuala
Tehnologii
avansate de
grafica asistata de
calculator
Prezentari
electronice
interactive
Dezvoltarea
aplicatiilor Web

Total C,S,L sem. 1

Cod

F.02.0.005

F.02.0.006

S.02.0.007

S5.02.0.008

S5.02.0.009

Denumirea
unitatii de
curs/modulului

Didactica
invatdmantului
asistat de
calculator
Baze de date si
resurse
educationale
digitale
Programarea
aplicatiilor
interactive
multimedia
Tehnologii de
creare a
manualelor
digitale si
softurilor
educationale
Integrarea TIC Tn
curriculum

Total C,S?L sem. 2
Total Anul |

Planul de Tnvatamant pe ani de studii

Total

300

300

150

150

900

Total

150

150

150

300

150

900
1800

Total ore

Contact

90

90

45

45

270

Anul I, semestrul 2

Total ore

Contact

45

45

45

90

45

270
540

Anul I, semestrul 1

Studiu
individ
ual
210

210

105

105

630

Studiu
individ
ual
105

105

105

210

105

630
1260

Numar de ore

pe tipuri de
activitati

C s L/P
3 3
3 3
1 2
1 2
9 1 9

Numar de ore

pe tipuri de
activitati

C S L/P
2 1
1 2
1 2
3 3
2 1
9 2 7

Forma
de
evalua
re

4E

Forma
de
evalua
re

SE
9E

Nr.
credite

10

10

30

Nr.

credite

10

30
60



Denumirea
unitatii de
curs/modulului

Cod

Sisteme de
management al
continuturilor
educationale
Laboratoare
virtuale
Tehnologii de
creare a software-
lor pentru evaluarea
cunostintelor
Practica de
specialitate

Total C,S,L sem. 3

F.03.0.010

S.03.A.011

S.03.A.012

Denumirea
unitatii de
curs/modulului

Cod

Practica de
cercetare &
elaborarea tezei
de masterat
Total sem.4
Total anul Il
Total pe ani de
studii

Stagiile de practica

1. Practica de specialitate

2. Practica de cercetare & elaborarea 4

tezei de masterat (Include:
cercetarea, documentarea,
redactarea finala a tezei
/proiectului)

Anul 11, semestrul 3

Numar de ore  Forma
Total ore pe '[I[-JU.I’J c_ie de
activitati evalua
re
Total Contact Studiu ¢ S L/P
individ
ual
150 45 105 2 1
300 90 210 2 1 E
150 45 105 2 1 E
300 300 6 2 1
900 180 720 8 2 5 0
Anul I, semestrul 4
Numar de ore  Forma
e tipuri de de
Total ore P p .
activitati evalua
re
Total Contact Studiu ¢ S L/P
individ
ual
900 900 E
900 900
1800 180 1620
3600 720 2880
Stagiile de practica
Durata N
Sem. nr. sapt. Perioada
/ ore
3 10/300 Octombrie -
Noiembrie
15/900 Februarie - Mai

Nr.

credite

10

10

30

Nr.

credite

30

30
60
120

umar de
credite

10

30



Sustinerea tezei de master

Nr. Denumirea activitatii Perioada
crt.

1. Sustinereatezei de master 29.05-24.06
Prorector pe activitatea didactica Barbaneagrad Alexandra, doctor, conf. univ.
Decanul facultatii Stiinte ale Educatiei si Informatica Sadovei Larisa, doctor, conf. univ.

7

Seful catedrei de Informatica si Matematica Vatavu Alexandru, doctor, conf. univ.



Matricea corelarii finalitatilor de studiu a programului cu unitétile de curs incluse in planul de Tnvdtdmant la programul de master
TEHNOLOGII DE CREARE A SOFTURILOR EDUCATIONALE

1 Sa utilizeze TCSE pentru a elabora resurse educationale corelate cu necesitatile elevilor/adultilor, cu suporturile tehnice disponibile si cu finalitdtile Tnvatarii;
2.  Sa proiecteze activitdti didactice digitale, centrate pe cel ce nvatd, prin crearea mediilor de nvatare relevante si utilizarea instrumentelor si resurselor
educationale bazate pe TCSE;
3. Sa elaboreze resurse educationale de conceptie proprie, softuri de predare/invatare/simulare/evaluare/autoevaluare, laboratoare virtuale, manuale electronice;
4. Sa implementeze activitati de invatare mixtd (blended leaming) prin utilizarea platformelor de invétare libera (MOODLE);
5. Sa elaboreze aplicatii Web Tn conformitate cu principiile de Web Design cu identificarea si utilizarea resurselor adecvate;
6. Sa scenarizeze si sa dezvolte softuri pentru diverse contexte educationale aplicAnd diverse tehnologii de creare a softurilor, cét si tehnici de testare ale acestora;
7. Sa coordoneze si sa promoveze activitati didactice programabile bazate pe TCSE in diverse contexte educationale;
8. Sa evalueze critic contributiile referitoare la educatie, TIC si TCSE produse de diferite grupuri de dezvoltatori din intreaga lume.
. [%2]
Codul Unitatea de curs % z E Competente profesionale
CP1 CP2 CP3 CP4 CP5 CP6 CP7 CP8
F.01.0.001 Tehnologii avansate de programare vizuala 1 10 + + + + + +
F.01.0.002 Tehnologii avansate de grafica asistata de calculator 1 10 + + + + + +
S.01.0.003 Prezentdri electronice interactive 1 5 + + + + + +
S.01.0.004 Dezvoltarea aplicatiilor Web 1 5 + + + + + + +
F.02.0.005 Didactica invatamantului asistat de calculator 2 5 + + + * * * +
F.02.0.006 Baze de date si resurse educationale digitale 2 5 + + + + + + +
S.02.0.007 Programarea aplicatiilor interactive multimedia 2 5 + + + + + +
S.02.0.008 Tehnologii de creare a manualelor digitale si softurilor 5 10 + + + + + + +
educationale
5.02.0.009 Integrarea TIC in curriculum 2 5 + + + + + +
F.03.0.010 Sisteme de management al continuturilor educationale 3 5 + + + + * +
S.03.A.011 Laboratoare virtuale 3 10 + + + + + +
S.03.A.012 Ijrr:g;li?]%;:oﬁie creare a software-lor pentru evaluarea 3 5 + + + + + +
Practica de specialitate 3 10 + + + + + + + *
Practica de cercetare & elaborarea tezei de masterat 4 30 + + + + + + + +



