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Descrierea programului de master

Denumirea
programului de master

Tehnologii de creare a softurilor educationale

Codul programului | 141.02
Numar de credite ECTS | 120
Durata de studii | 2 ani

Calificarea obtinuta

Master Tn Stiinte ale Educatiei (Masterat profesional)

Facultatea, catedra ce
coordoneaza programul de
master

Facultatea Stiinte Exacte si Tehnologii Informationale, catedra Informatica si Tehnologii
Informationale in Instruire

Titularii de curs

Balmus N., dr., conf. univ. (coordonator);
Dumbraveanu R., dr., conf. univ.;
Chiriac T., dr. conf. univ.; s.a.

Preconditii

o  Studii superioare de licenta din diverse institutii de invatdmint care au acumulat la Ciclul T —
180/240 de credite transferabile.

e Studii superioare de licentd sau un act echivalent de studii + 30 credite ECTS la
disciplinele fundamentale si de specialitate aferente domeniului de studiu Th cazul in
care candidatul vine din alt domeniu.

e Persoane interesate de aplicarea si implementarea tehnologiilor avansate TIC in cadrul
profesional.

Competente dezvoltate
n cadrul cursului

e Cunoasterea si intelegerea profunda a sistemelor digitale de prelucrare, stocare si
transmitere a informatiei, de intelegere a rolului TIC in procesul de instruire;

e Aplicarea si implementarea tehnologiilor avansate TIC in cadrul profesional si in viata
cotidiana prin diagnosticarea situatiilor-problema si identificarea solutiilor relevante;

e Integrarea cunostintelor pentru a rezolva situatii complexe de predare/invatare/evaluare,
precum si de a formula judecati pe baza unor date incomplete, de integrare TIC in
contexte educationale;

e Manifestarea capacitatii de a conduce si coordona echipe de elevi;

e Proiectarea activitatii didactice, centrate pe cel ce invatd, prin crearea mediilor de
invatare relevante si utilizarea instrumentelor si resurselor educationale bazate pe TIC;

e Algoritmizarea si programarea vizuala a aplicatiilor interactive cu grafica, animatii si
multimedia;

e Proiectarea, elaborarea si implementarea in procesul de instruire de sine statitor si in
colaborare cu membrii unei echipe diverse softuri educationale de
predare/invatare/evaluare.

Finalitati de studiu

o Sa utilizeze TIC pentru a produce resurse educationale corelate cu particularitatile
individuale ale elevilor/adultilor, cu suporturile tehnice disponibile si cu finalitatile
invatarii,

e Si proiecteze activititi didactice, centrate pe cel ce invatd, prin crearea mediilor de
invatare relevante si utilizarea instrumentelor si resurselor educationale bazate pe TIC;

e Sia proiecteze si sa elaboreze resurse educationale de conceptie proprie softuri de




predare/invatare/simulare/evaluare/autoevaluare,  laboratoare  virtuale, = manuale
electronice;

e Si implementeze activititi de invatare mixtd (blended learning) prin utilizarea
platformelor de invatare libera (MOODLE);

e Si elaboreze aplicatii web 1n conformitate cu principiile de web design cu identificarea
si utilizarea resurselor adecvate;

e Si coordoneze si sd promoveze activitati didactice bazate pe TIC in contexte
educationale;

e Si evalueze critic, fiind asistat de cadru didactic, contributiile referitoare la educatie si
TIC, de diferite grupuri de interese din Tntreaga lume.

Descrierea succinta a
programului de studii

Programul de master profesional Tehnologii de creare a softurilor educationale se
propune absolventilor studiilor superioare de licenta (ciclul I).
Programul ofera oportunitati de dezvoltare a unui sistem de competente de analiza criticd a
perspectivelor de utilizare TIC in contexte educationale, de proiectare si implementare in
procesul de instruire a softurilor educationale de conceptie proprie, de dezvoltare
profesionala bazata pe integrarea TIC in contexte educationale.
Misiunea programului consta in pregatirea cadrelor de inaltd calificare in domeniul
stiintelor educatiei, asigurdnd concomitent compatibilitatea si competitivitatea activitatilor
si rezultatelor sale la nivel national si european.
Scopul principal este pregatirea specialistilor care vor corespunde noilor exigente si
realizari in domeniul stiintelor educatiei orientat spre:

e aplicarea tehnicilor si metodelor moderne si clasice de activitate pedagogica;

e proiectarea, elaborarea unor softuri educationale de conceptie proprie in scopul

desfasurarii activitatilor didactice si educationale.

Programul se proiecteaza pe durata de 4 semestre: sem. I, Il. 11l — cursuri universitare si
stagiul de practicd de profesionalizare; semestrul IV —teza de masterat.
Programul este deschis pentru a forma specialisti din diverse domenii ale vietii sociale:

- cadre didactice in institutii de invatamant superior (colegii, universitati), in licee si scoli
profesionale;
- coordonatori/manageri in sistemul educational si informational.

Cursuri din program

Tehnologii avansate de programare vizuala

Tehnologii avansate de grafica asistata de calculator

Prezentdri electronice interactive

Programarea Web 2

Didactica invatimintului asistate de calculator

Baza de date si resurse educationale digitale

Animatii si aplicatii multimedia interactive

Tehnologii de creare a manualelor electronice si software-lor educationale
Integrare TIC in curriculumul preuniversitar

Sisteme de management al continuturilor de Invatare

Modelarea matematica si simularea asistata de calculator
Tehnologii de creare a software-lor pentru evaluarea cunostintelor

Strategii de predare -
invitare

Forme: Cursul: tematic, integrat, mixt, dezbatere, problematizare; Seminarul: introductiv,
seminarul Tn baza studiului de caz; seminarul in baza proiectelor; seminarul Tn baza
exercitiului; Laboratorul: realizarea unor proiecte didactice si educationale pentru diverse
categorii de varsta a elevilor; proiectarea si elaborarea unor resurse educationale de
conceptie proprie softuri de predare/invatare/simulare/evaluare/autoevaluare, laboratoare
virtuale, manuale electronice; elaborare a unor aplicatii web in conformitate cu principiile




de web design cu identificarea si utilizarea resurselor adecvate.

Metodologie: Invitare centrata pe student; platforma Moodle, invitare bazata pe probleme,
proiecte; invatare mixta, comunitati de invatare in retea. Prelegeri interactive, lucrari de
laborator, seminare, consultatii, stagii de practica, elaborarea tezei de master.

Strategii de evaluare

evaluarea competentelor sociale de dezvoltare personala si profesionald, a competentelor de
cercetare, predictie, activitate autonoma si creativd prin proiecte individuale de
cercetare/dezvoltare.

Program de activitate

Luni -vineri 14% — 17%

Telefoane de contact

022 35-81-25




